
REGULAMIN 
TANIEC NOWOCZESNY 

SOUTH LEAGUE , BITWA O MAŁOPOLSKĘ 

Art. 1. Formuły turniejowe 

1. 
• Formuła Rankingowa „South League” : 
• Bitwa o Małopolskę - BATTLE  

2. W turnieju rozgrywanym w formule rankingowej „South League” i Bitwie o Małopolskę „BAT-
TLE EDITION” mogą wziąć udział soliści i duety z Polski i zagranicy. 

Art. 2. Style taneczne 

Rywalizacja taneczna w formule rankingowej „South League” zostanie podzielona na style: 

• Taniec nowoczesny (hip hop, new. age, popping, street); 
• Street Dance Show  (disco, hip hop, new age, popping, street, taniec z rekwizytami); 
• Jazz  
• Modern 
• High Heels 
• Show Dance (contemporary, jazz, modern, balet, taniec z rekwizytami); 

Rywalizacja taneczna w formule „BATTLE EDITION” zostanie podzielona na style:  

• Taniec nowoczesny (hip hop, new age, popping, street); 
• HIGH HEELS; 
• Bachata 

Art. 3. Kategorie taneczne 

1. Rywalizacja taneczna w formule rankingowej „South League” : 
• „MINI” - kategoria do lat 7: 

Solo, Duet; 
• „KIDS” kategoria do lat 9: 

Solo, Duet; 
• „JUNIORS” kategoria do 12 lat: 

Solo, Duet; 
• „YOUTH” kategoria 13-16 lat: 

Solo, Duet; 
• „ADULTS" kategoria 17 lat  +: 

Solo, Duet. 
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2. Rywalizacja taneczna w formule BITWA O MAŁOPOLSKĘ 
„BATTLE EDITION” 

HIP HOP:  
• JUNIORS (do 14 lat) 

1vs1, 2vs2; 
• YOUTH&ADULTS (powyżej 14 lat)  

1vs1, 2vs2. 

HIGH HEELS:  
• YOUTH&ADULTS (powyżej 16 lat)  

1vs1 

BACHATA:  
• ADULTS (powyżej 17 lat)  

2vs2. 

3. O przynależności do grupy decyduje wiek 80% składu zespołu. 

4. Przy obliczaniu wieku bierzemy pod uwagę rok urodzenia. Jeśli tancerz urodził się w 2009 
roku, to bez względu na dzień/miesiąc startuje w kategorii 13-16 lat. Tak samo w przypadku 
zawodników urodzonych w 2005 roku - startują w kategorii pow. lat 17. 

Art. 4. Poziomy zaawansowania 

1. „South League”: 

• Rekreacja - Tancerze, którzy chodzą rekreacyjnie na zajęcia taneczne do placówek oświato-
wych takich jak „domy kultury, szkoły itp.  

• Amateur - Tancerze, rozpoczynający swoją przygodę z tańcem turniejowym; 
• Semi- PRO - Tancerze półzawodowi, kontynuujący swoją przygodę z tańcem turniejowym, 

opanowali już podstawową technikę w zakresie tańca nowoczesnego  i wykazują się wysoką 
jakością motoryczną, słuchem muzycznym i szerokim zakresem figur; 

• PRO - (PROFESSIONAL) - Tancerze zawodowi - posiadający niezwykle dużą wiedzę  
w zakresie tańca nowoczesnego oraz doświadczenie turniejowe; 

2. Przed zgłoszeniem tancerza/duetu/formacji do rywalizacji, trener decyduje o przydzielonym 
poziomie zaawansowania. 

3. Jeśli komisja sędziowska uzna, że poziom zgłoszonego tancerza/duetu/formacji znacząco od-
biega, od poziomu pozostałych tancerzy/duetów/formacji w danej kategorii, może zadecydo-
wać o przeniesieniu tancerza/duetu/formacji do odpowiedniego poziomu. 

§1. Komisja sędziowska może zadecydować o przeniesieniu zarówno do wyższego, jak  
i niższego poziomu. 

§2.  Komisja sędziowska swoją decyzję przekazuje po zakończonym turnieju organizato-
rowi. Organizator poinformuje o decyzji komisji przedstawiciela tancerza/duetu/for-
macji, który dokonał jego zgłoszenia. 

§3.  Przeniesienie skuteczne jest od następnego turnieju rankingowego. 
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4. Po wystąpieniu tancerza/duetu/formacji w turnieju na zgłoszonym poziomie niemożliwe jest 
dokonanie zgłoszenia do niższego poziomu podczas kolejnych turniejów rankingowych, na-
wet w przypadku zmiany kategorii wiekowej. 

5. Przynależność do duetu/formacji nie wyznacza poziomu zaawansowania tancerza  
w rywalizacji solowej i odwrotnie. 

6. W formule Bitwa o Małopolskę, tancerze rywalizują bez podziału na stopień zaawansowania. 

Art. 5. Występy konkursowe  
FORMUŁA RANKINGOWA „SOUTH LEAGUE”  

TANIEC NOWOCZESNY 

1. Czas trwania: 

§ 1.  „solo” oraz „duet” - muzyka organizatora (45s - 60 s), maksymalna ilość uczestników 
podczas jednej rundy porównawczej to 10 osób; podczas rywalizacji odbędą się mi-
nimum dwie rundy porównawcze; 

2. Układy taneczne oparte mogą być na jednej lub wielu technikach tanecznych. 

3. W choreografii mogą występować elementy akrobatyczne. Nie mogą one jednak przeważać 
nad elementami tanecznymi. 

4. Dozwolone są wszelkie stroje dostosowane do wieku i charakteru tańca. 

5. Dozwolone jest wykorzystanie rekwizytów (z wyjątkiem wszelakich płynów i materiałów 
niebezpiecznych). 

Art. 6. Występy konkursowe  

BATTLE EDITION 
TANIEC NOWOCZESNY 

     § 1. 
Eliminacje:  (pow. 32 osób) 
  
 JAM - tancerze zostaną podzieleni na mniejsze grupy, w których będą tańczyć po kolei.  
  Juror będzie oceniał zmagania tancerzy, aby wyłonić z danej grupy finalistów (osoby, 
które stoczą bitwy). Po ocenieniu grup przez wszystkich jurorów, odbędzie się losowanie bitew 1vs1.  

     § 2.  
1. Czas trwania: 

*Jam - muzyka organizatora, 45s na każde wyjście uczestnika 
*Battle - muzyka organizatora 60s na każde wyjście uczestnika 
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DRABINKA FINAŁOWA : 
  TOP 32  
  TOP 16   
  TOP 8    
  TOP 4   
  FINAL  

      

BATTLE EDITION 
HIGH HEELS 

     § 1. 
Eliminacje:  (pow. 32 osób) 
  
JAM - tancerze zostaną podzieleni na mniejsze grupy, w których będą tańczyć po kolei.  
Juror będzie oceniał zmagania tancerzy, aby wyłonić z danej grupy finalistów (osoby, które stoczą 
bitwy). Po ocenieniu grup przez wszystkich jurorów, odbędzie się losowanie bitew 1vs1.  

     § 2. 

DRABINKA FINAŁOWA : 
  TOP 32  
  TOP 16   
  TOP 8    
  TOP 4   
  FINAL  

     § 3. 

Każda Prezentacja musi zawierać 4 elementy :  
- WALK 
- KOMBINACJA HEADROLL 
- Min. 2 elementy na podłodze  
- Min. 2 techniczne obroty  
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