REGULAMIN

TANIEC NOWOCZESNY
SOUTH LEAGUE , BITWA O MALOPOLSKE

Art. 1. Formuly turniejowe

* Formuta Rankingowa ,,South League” :
* Bitwa o Matopolske - BATTLE

2. W turnieju rozgrywanym w formule rankingowej ,,South League” i Bitwie o Matopolske ,,BAT-
TLE EDITION” moga wzia¢ udziat solisci i duety z Polski i zagranicy.

Art. 2. Style taneczne
Rywalizacja taneczna w formule rankingowej ,,South League” zostanie podzielona na style:

* Taniec nowoczesny (hip hop, new. age, popping, street);

Street Dance Show (disco, hip hop, new age, popping, street, taniec z rekwizytami);
Jazz

* Modern

* High Heels

* Show Dance (contemporary, jazz, modern, balet, taniec z rekwizytami);

Rywalizacja taneczna w formule ,,BATTLE EDITION” zostanie podzielona na style:

* Taniec nowoczesny (hip hop, new age, popping, street);
* HIGH HEELS;

* Bachata
Art. 3. Kategorie taneczne
1. Rywalizacja taneczna w formule rankingowej ,,South League” :

* _MINI” - kategoria do lat 7:

Solo, Duet;
* KIDS” kategoria do lat 9:

Solo, Duet;
* L JUNIORS” kategoria do 12 lat:

Solo, Duet;
* ,.YOUTH” kategoria 13-16 lat:

Solo, Duet;
* ADULTS" kategoria 17 lat +:

Solo, Duet.



2.

Rywalizacja taneczna w formule BITWA O MALOPOLSKE

»BATTLE EDITION”

HIP HOP:

JUNIORS (do 14 lat)

Ivsl, 2vs2;

YOUTH&ADULTS (powyzej 14 lat)
1vsl, 2vs2.

HIGH HEELS:

YOUTH&ADULTS (powyzej 16 lat)
1vsl

BACHATA:

ADULTS (powyzej 17 lat)
2vs2.

O przynaleznos$ci do grupy decyduje wiek 80% sktadu zespotu.

Przy obliczaniu wieku bierzemy pod uwage rok urodzenia. Jesli tancerz urodzit si¢ w 2009
roku, to bez wzgledu na dzien/miesigc startuje w kategorii 13-16 lat. Tak samo w przypadku
zawodnikoéw urodzonych w 2005 roku - startuja w kategorii pow. lat 17.

Art. 4. Poziomy zaawansowania
,»South League”:

Rekreacja - Tancerze, ktorzy chodza rekreacyjnie na zajg¢cia taneczne do placéwek o$wiato-
wych takich jak ,,domy kultury, szkoty itp.

Amateur - Tancerze, rozpoczynajacy swoja przygodg z tancem turniejowym;

Semi- PRO - Tancerze potzawodowi, kontynuujacy swoja przygode z tancem turniejowym,
opanowali juz podstawowa technike w zakresie tanca nowoczesnego i1 wykazuja si¢ wysoka
jakoscig motoryczng, stuchem muzycznym i szerokim zakresem figur;

PRO - (PROFESSIONAL) - Tancerze zawodowi - posiadajacy niezwykle duzg wiedze

w zakresie tanca nowoczesnego oraz doswiadczenie turniejowe;

Przed zgloszeniem tancerza/duetu/formacji do rywalizacji, trener decyduje o przydzielonym
poziomie zaawansowania.

Jesli komisja sedziowska uzna, ze poziom zgloszonego tancerza/duetu/formacji znaczaco od-
biega, od poziomu pozostatych tancerzy/duetow/formacji w danej kategorii, moze zadecydo-
wac o przeniesieniu tancerza/duetu/formacji do odpowiedniego poziomu.

§1. Komisja sedziowska moze zadecydowac o przeniesieniu zarowno do wyzszego, jak
1 nizszego poziomu.
§2. Komisja sedziowska swoja decyzje przekazuje po zakonczonym turnieju organizato-

rowi. Organizator poinformuje o decyzji komisji przedstawiciela tancerza/duetu/for-
macji, ktoéry dokonat jego zgloszenia.
§3. Przeniesienie skuteczne jest od nastgpnego turnieju rankingowego.
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4. Po wystgpieniu tancerza/duetu/formacji w turnieju na zgloszonym poziomie niemozliwe jest
dokonanie zgloszenia do nizszego poziomu podczas kolejnych turniejow rankingowych, na-
wet w przypadku zmiany kategorii wiekowe;.

5. Przynalezno$¢ do duetu/formacji nie wyznacza poziomu zaawansowania tancerza
w rywalizacji solowej i odwrotnie.

6. W formule Bitwa o Matopolskeg, tancerze rywalizujg bez podziatu na stopien zaawansowania.

Art. 5. Wystepy konkursowe
FORMULA RANKINGOWA ,,SOUTH LEAGUE”
TANIEC NOWOCZESNY

1. Czas trwania:
§1. ,,80l0” oraz ,,duet” - muzyka organizatora (45s - 60 s), maksymalna ilo§¢ uczestnikow
podczas jednej rundy porownawczej to 10 osob; podczas rywalizacji odbeda si¢ mi-
nimum dwie rundy poréwnawcze;

2. Uktady taneczne oparte moga by¢ na jednej lub wielu technikach tanecznych.

3. W choreografii moga wystgpowac elementy akrobatyczne. Nie mogg one jednak przewazaé
nad elementami tanecznymi.

4. Dozwolone sg wszelkie stroje dostosowane do wieku i1 charakteru tanca.
5. Dozwolone jest wykorzystanie rekwizytow (z wyjatkiem wszelakich ptynoéw i materialow
niebezpiecznych).

Art. 6. Wystepy konkursowe

BATTLE EDITION
TANIEC NOWOCZESNY

§1.

Eliminacje: (pow. 32 0sob)

JAM - tancerze zostang podzieleni na mniejsze grupy, w ktorych beda tanczyc¢ po kolei.
Juror bedzie ocenial zmagania tancerzy, aby wyloni¢ z danej grupy finalistow (osoby,
ktore stocza bitwy). Po ocenieniu grup przez wszystkich jurorow, odbedzie si¢ losowanie bitew 1vsl.

§2.

1. Czas trwania:

*Jam - muzyka organizatora, 45s na kazde wyjscie uczestnika
*Battle - muzyka organizatora 60s na kazde wyjscie uczestnika



DRABINKA FINALOWA :
TOP 32
TOP 16
TOP 8
TOP 4
FINAL

BATTLE EDITION
HIGH HEELS

§1.

Eliminacje: (pow. 32 0sob)

JAM - tancerze zostang podzieleni na mniejsze grupy, w ktorych beda tanczy¢ po kolei.
Juror bedzie ocenial zmagania tancerzy, aby wyloni¢ z danej grupy finalistow (osoby, ktore stocza
bitwy). Po ocenieniu grup przez wszystkich juroréw, odbedzie si¢ losowanie bitew 1vsl1.

§2.
DRABINKA FINALOWA :

TOP 32

TOP 16

TOP 8

TOP 4

FINAL

§3.

Kazda Prezentacja musi zawiera¢ 4 elementy :
- WALK
- KOMBINACJA HEADROLL

- Min. 2 elementy na podiodze
- Min. 2 techniczne obroty



